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Permita que las avanzadas gafas Drunk Buster lo asistan en la creacion de los
programas mas efectivos de concientizacion sobre el consumo de alcohol y drogas.

Las gafas Drunk Buster, provistas de una lente,

especialmente disefada, le brindan la oportunidad de
experimentar de forma simulada los efectos del consumo
de alcohol y drogas, ofreciendo una representacion
realista del deterioro que ocasionan en el cuerpo.

Son de facil uso; basta con deslizarlas sobre su cabeza
para comenzar a experimentar los efectos simulados de la
discapacidad.

Los sintomas incluyen: reduccion del estado de alerta,
tiempo de reaccion mas lento, confusion, distorsion
visual, alteracion de la percepcion de profundidad y distancia, reduccion de la vision
periférica, vision doble y falta de coordinacién muscular.

Las gafas Drunk Buster estan siendo utilizadas actualmente en mas de 72 paises
diferentes, creando la solucidn perfecta para la prevencion de la conduccion bajo los
efectos del alcohol, programas de concientizacion sobre drogas y alcohol, y aulas de
educacion para conductores. También se utilizan como herramientas educativas en
clases de seguridad para navegacion, vehiculos todo terreno, motos de nieve o caza,
programas de tratamiento para alcohol y drogas, gestion de seguridad en el lugar de
trabajo y para el personal de salud ocupacional.

Ahora disponibles en cinco configuraciones diferentes de BAC (nivel de alcohol en la
sangre) y dos gafas para la simulacion de la incapacidad por drogas.

Las gafas de incapacidad Drunk Buster son las mas asequibles vy realistas del mercado.
Todas las gafas incluyen una bolsa de transporte de tela, una guia del instructor y una
garantia completa de 5 anos.

Descubra coémo las innovadoras gafas Drunk Buster pueden potenciar la creacion de

programas de concienciacion sobre el alcohol y las drogas, haciendo que sean adn
mas efectivos.



Nuestros lentes Drunk Buster son la herramienta
ideal para crear programas de concientizacion y

prevencion de accidentes, simulan los efectos del
alcohol en sangre y el consumo de drogas.

NAS de .04 a .06 gr/It

Vision Diurna. Es equivalente a 2 vasos de cerveza.

NAS de .06 a.08 gr/It

Vision Nocturna. Es equivalente a 2 vasos de cerveza.

NAS de .08 a .15 gr/It

Vision Diurna. Es equivalente a 3 vasos de cerveza.

NAS de .15a.25 gr/lt

Vision Nocturna. Es equivalente a 5 vasos de cerveza.

NAS de .25a.35 gr/lt

Vision Diurna. Es equivalente a 9 vasos de cerveza.

Incapacidad por drogas ilegales




LGALCOHOLD1 .04 - .06 BAC

Las gafas de baja graduacion Drunk Busters simulan un nivel de
alcohol en sangre (BAC) o concentracion de alcohol en aliento de
.04 a .06 BAC.

LGALCOHOLD2 .08 - .15 BAC

Nuestro producto estrella, las Gafas de Deterioro Drunk Busters,
simulan un nivel de alcohol en sangre (BAC) de aproximadamente
.08 a .15 BAC.

LGALCOHOLD3 .26 - .35 BAC

Las Gafas de Deterioro Drunk Busters Totally Wasted simulan un
nivel extremo de alcohol en sangre (BAC) o concentracion de
alcohol en aliento de aproximadamente .26 a .35 BAC. Una
herramienta perfecta para sus programas de concientizacion
sobre el alcohol.

LGALCOHOLNT1 .06 - .08 BAC

Las gafas nocturnas de baja graduacion de Drunk Busters simulan
un nivel de alcohol en sangre (BAC) o concentracion de alcohol
en aliento de .06 a .08 BAC. En este nivel, las gafas de deterioro
proporcionan una representacion realista de una persona
consumiendo alcohol en circunstancias promedio.

LGALCOHOLN2 .15 - .25 BAC

Nuestro producto estrella, las Gafas de Deterioro Drunk Busters
Twilight, simulan un nivel de alcohol en sangre (BAC) o
concentracion de alcohol en aliento de aproximadamente

15 a .25 BAC.

Estas gafas de vision crepuscular simulan los efectos del deterioro
en condiciones de Poca Luz, perfectas para simular condiciones del

§V VD0

mundo real.




LGDRUG Gafas de Impedimento por Drogas
Las Gafas de Deterioro por Drogas Drunk Busters simulan muchos de
los efectos del uso de drogas ilegales o sobredosis de medicamentos
recetados, incluyendo desorientacion, percepcion espacial alterada,
vértigo, falta de concentracion, distorsion de imagenes y
problemas de memoria.

Estas gafas de ultima generacion son perfectas para cursos de
sospecha razonable, programas de concientizacion sobre drogas,
oficiales de DARE, escuelas y cualquier lugar donde el uso de drogas sea
una preocupacion.
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ALCOHOLEMIA Y DROGADICCION

DETALLE DE LAS GAFAS

Las Gafas que estamos presentando simulan la conducta que presentaria alguien que ha consumido alcohol o
drogas. Hay seis modelos; que muestran diferentes Niveles de Alcohol en Sangre (MAS), ¥ que al usarlas nos
mostrarian qué hariamos y comeo segin el (NAS) que presentemos, o por sus siglas en inglés (BAC) Blood Alcohol
Concentration. Dispenemos de; Gafas diurnas con bajo (NAS), Gafas nocturna con bajo (NAS), Gafas que

simulan incapacidad conductiva, vision crepuscular adormecimiento, enlentecimiento de las reacciones para decidir,
confusidn visual, visién doble, distorsion de las percepcione de la profundidad y las distancia de los objetos,

reduccit de la visién periférican y dificuitad para la coordinacion muscular.

Gatas diurnas con alto [NAS). v gatas para la simulacion del sfecto de consumo ]

Para algunas personas una minima cantidad de alcohol puede devenir en incapacidad conductiva presentando
incluso un bajo (MAS). La combinacidn de una pequefia cantidad de alcohol con algunos medicamentos puede
generar incapacidad conductiva aunque su (NAS) también sea muy bajo. El consumo de drogas también genera
incapacidad conductiva y con un (NAS) nulo.

LAS GAFAS REPRESENTAN - SEGUN EL COLOR DE LA CORREA - UN (NAS)
EQUIVALENTE A LOS SIGUIENTES RANGOS
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Galdas diurnas safas nociurnas Incapacidad conductiva  ¥ision crepisscular
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COMO USAR LAS GAFAS
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Para realizar un ﬁﬁgrm de concientizacion de las

nsecuencias de conducir bajo los efectos del alcohol

s participantes deben realizar 5 ejercicios mientras se

cuentran “sobrios” y luego repetirlos en el mismo orden
usando las gafas. El resultado del programa es
directamente proporcional al tiempo de practica.
Es importante que los participantes tomen conciencia de

- que conducir en estado de ebriedad puede producir serios
riesgos a la salud como asi también levar a la muerte a
conocidos, familiares o victimas inocentes.
Se debe enfatizar que las antiparras solo reproducen un
estado de incapacidad visual y/o motora pero cuando se
esta ebrio o drogado pueden aparecer ademas otros
efectos.

5i los participantes son pocos les permitird a todos usar
las gafas, en caso de un grupo numeroso elija un
woluntario para la demostracion.

Es importante tomar medidas de seguridad al usar
las antiparras v realizar los ejercicios de simulacian.
Mo permita que las antiparras sean usadas sin supervision,

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Curso de Conduccion
En una superficie plana, pavirentada, amplia v sin obstrucciones ame
un ancuito de conduccion usando bos conos para control de trdnsito,
Haga que los participantes recoman el circulto primero “sobrics™ y
luego usando las gafas para recrear ks diferentes incapacidades

Manejar un auto a control remoto

LAsEnar un CIrcuito par necormeslo con una auto a
Contnad rematoy pedirie al pamikapante g
recorra una vez of circuito estando “sabeio® y
otra vez uillizando las antiparas. En ambos
recorridos tomar los tempaos ¥ mostrar las

diferendia entre amios.




ACTIVIDADES SUGERIDAS

EN ESPACIOS AMPLIOS USANDO DIVERSOS MATERIALES
TEST DE SOBRIEDAD

Este ejercicin requiere que el participante
camine sobre una Hnea recta marcada en

el piso con cinta lipo pentor gruesa o Rpifs
di color. Sugérale al practicanie que

recodra sobre [a linea unos 10 paros con los
brazos a los lados, girary volver esos 10
paros contandolos en voz alta tanto a la ida
coma a & vuelta, Opcidn X: que & participante
48 pare sabie vna sola piema con bos brazosa
los costados, gue levante la plema foemando
un dngulo de %07y que cuents en voz alta

y ascendentemente 1001, 1002, 1003, etc...
dar pos Analizado el gjercicho cuando hayan
pasadio 30 segundos. Se motard que cuando
las participantes hacen los efercicios
“spbrios” los resultadaos son los esporados,
pero cuando wse las gafas fallaran en

ambos.

ATRAPAR PELOTAS

Ubique a un participants pasado con wna mano atrds y [ otra adelante, una vez que s
encuentra en esta posicidn comlence a amojarle palatas del tamafio de las de tenis, una
a |3 ver hasta llegar a cnco, [a conslgna es gue |as agame solamente can la mano gue
tiense adelante v determinar cudntas logrd agarrar estando “obnio” le=go repetir el
ejercichn uzando las gafas, Varlante: aumentar la veloddad de las tires para medir los
tiempas de reaccidn,

IDEAS VARIAS

Pidale al participante gue digite en un tebéfons celular un ndmen
predetemminads, sentado frente a una computadon y dictarle
diversas frases para que escriba o darfe un texto para que copee,
provesle un candado cerrado v | Mave correspondiente para
abribo. Medir los empos de ejecution estando “sobic” y
usando las antipasras.

CUIDARSE ES QUERERSE

Mantenes relaciones sexusles sn proteccion
gl CAURar consecuencias no deseadas,
Fidale a los participantes que intenten colocar
un presenvativa a un modelo del drgana sexual
masculing. Cuando se astd abiio es diffcil colocar
0 Colocarse un preservativo, desprotlegiindose
as| andes diversas enfermedades de transmision
seauad como de embarazos no planificados:

VOLANTE

Lisandio un wolante wverdadero o ung de
juguete, disefe con cintas de cobores
pegadas al piso, con conos de seguridad
o con sillas un circuito para que el
participante recree una experiendia
conducliva pero caminando, use las
antipamas

LAVANTAR OBJETOS

Arroje Haves, dados, monedas, caramebos
& Cusalcuier otra objelo pegueno,
pidale o un partcpante que las
levante estando “sobrio® usanda
las gafas que tome los tiempas de
la actividad, repita ¢l ejercicio
usanndko bas gafas v pidale al otro
e rR e e g 1o nusvamente los
thempos y remargue la diferencia de
ks, thempes,

FUTBOL

5i dispone de espacks ¥ usando una pelota
dhe Futhol arme arcos con sillas, haga que
bos, participantes estando “sobrios” patean
b pedota hasta hacerla ingee sar por el arcs
hpegps repita la praeba uthlizando Las galas,
Variante; ublque conos de sequridad en una
linea recta ¥ pidale a los participantes
"sobriog” que hagan un Juego de dribbling
entre un punts A {inkge) y un punto B (Anal)
para esquivar las conds, repita 2l ejerchtio

s ansio L% antiparras,




NOTA FINAL

Es importante a los efectos de la experiencia que los
participantes hagan las rutinas estando "sobrios” y
utilizando las gafas para vivir corporalmente las
dificultades que se presentan con los diferentes (NAS).
se recomiendan, de existir los recursos, filmar a los
participantes para que luego puedan recrear el
resultado de su experiencia.
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